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de Gotzen S.r.l.
Via Roma, 45
21057 OLGIATE OLONA (VA) - WLOCHY
Tel. +39 0331 376760
Faks: +39 0331 376763

imaging.italysupport@acteongroup.com

www.acteongroup.com

ABY UZYSKAC INFORMACJE I POMOC TECHNICZNA, NALEZY SKONTAKTOWAC SIE Z LO-
KALNYM BIUREM FIRMY ACTEON

AUSTRALIA AUTORYZOWANY PRZEDSTAWICIEL

NOWA ZELANDIA ACTEON AUTRALIA/NEW ZEALAND
info@au.acteongroup.com

KANADA PRZEDSTAWICIEL PRAWNY
ACTEON INC
info@us.acteongroup.com

CHINY ACTEON CHINA
beijing@cn.acteongroup.com

FRANCJA SOPRO - ACTEON GROUP
cs@acteongroup.com

NIEMCY ACTEON GERMANY
info@de.acteongroup.com

INDIE ACTEON INDIA
info@in.acteongroup.com

WELOCHY ACTEON ITALIA
info@it.acteongroup.com

JAPONIA Posiadacz pozwolenia na dopuszczenie do obrotu (MAH)
Hakusui Trading Co., Ltd.

BLISKI WSCHOD ACTEON MIDDLE EAST
info@me.acteongroup.com

ROSJA ACTEON RUSSIA
info@ru.acteongroup.com

HISZPANIA ACTEON MEDICO-DENTAL IBERICA
info@es.acteongroup.com

AMERICA POLUDNIOWA ACTEON LATIN AMERICA
info@es.acteongroup.com

TAJWAN ACTEON TAIWAN
info@tw.acteongroup.com

TAJLANDIA ACTEON THAILAND
info@th.acteongroup.com

ZJEDNOCZONE KROLESTWO ACTEON UK
info@uk.acteongroup.com

STANY ZJEDNOCZONE IMPORTER/PRZEDSTAWICIEL W USA
ACTEON INC

info@us.acteongroup.com
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,de Gétzen S.r.l.” ZASTRZEGA SOBIE PRAWO DO ZMIANY PRODUKTU I WSZYSTKICH INSTRUKCJI BEZ WCZESNIEJSZEGO POWI-
ADOMIENIA.

ZABRONIONE JEST MODYFIKOWANIE, KOPIOWANIE, REPRODUKCJA, WYSWIETLANIE, UDOSTEPNIANIE, UJAWNIANIE I PUB-
LIKOWANIE NINIEJSZEGO PODRECZNIKA ORAZ WSZYSTKICH INNYCH DOKUMENTOW ODNOSZACYCH SIE DO PAKIETU ACTE-
ON IMAGING SUITE W JAKIEJKOLWIEK FORMIE BEZ WCZESNIEJSZEGO UZYSKANIA PISEMNE] ZGODY de GOTZEN S.R.L.

.de Gotzen S.r.l.” NIE PONOSI ODPOWIEDZIALNOSCI ZA NIEWLASCIWE WYKORZYSTANIE INFORMAC)I ZAWARTYCH W
NINIEJSZYM PODRECZNIKU.
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WSTEP

1.1. INFORMACJE OGOLNE

111 USA

Wyprodukowano dla de Gotzen S.r.l.

Adres Via Roma 45, 21057 OLGIATE OLONA (VA) - WLOCHY

Tel. +39 0331 376760 - Faks +39 0331 376763

Nazwa produktu AIS 3D App

Wersja oprogramo- 5

wania

Numer 510(k) K173041

1.1.2 WSZYSTKIE KRAJE z wyjatkiem Stanéw Zjednoczonych

Producent de Gotzen S.r.l.
Adres Via Roma 45, 21057 OLGIATE OLONA (VA) - WEOCHY
Tel. +39 0331 376760 - Faks +39 0331 376763
Nazwa produktu AIS 3D App (modut 3D pakietu Imaging Suite firmy Acteon)
Wersja oprogramo- 5
wania

1.2. SPOSOB UZYCIA I PRZEZNACZENIE

Oprogramowanie AIS 3D App jest przeznaczone do nastepujacych zastosowan:

1. Pomocniczo w diagnostyce dla przeszkolonych specjalistow. Wejsciowe pliki DICOM zarejestrowane przez skaner CBCT
firmy Acteon nie sg w zaden sposéb modyfikowane, ale sg pokazywane lekarzowi za pomocg klasycznych technik
obrazowania i renderowania objeto$ciowego. Jest to produkt niezalezny. Zadne informacje o pacjencie nie sg modyfi-
kowane, wszystkie parametry wykorzystywane do przetwarzania obrazu sg odczytywane z samego pliku DICOM. Nie
przeprowadza sie automatycznej diagnostyki ani automatycznego wykrywania choroby. To oprogramowanie nie jest
pofaczone z zadnym instrumentem medycznym i nie steruje zadnym urzgdzeniem medycznym ani dostarczajgcym
energie. Uzytkownik importuje dane DICOM pochodzace z dowolnego urzadzenia do obrazowania CT/CBCT, a opro-
gramowanie umozliwia mu przegladanie badania pacjenta na réznych wieloptaszczyznowych obrazach 2D oraz tatwag
rekonstrukcje objetosci 3D w celu natychmiastowej wizualizacji struktur kostnych i sasiednich tkanek.

Rekonstrukcja 3D na przyktadzie DICOM Wirtualny plan implantéw
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2. Wirtualne planowanie zabiegéw chirurgicznych w obrebie jamy ustnejoraz szczekiitwarzy. Lekarze moga planowac wir-
tualne implanty i zabiegi na rekonstrukcjach 2D/3D oraz eksportowac projekty w formacie otwartym lub zastrzezonym
do dalszego przetwarzania. Uzytkownik moze wybra¢ ré6zne modele implantéw (np. modele implantéw zebowych) z
biblioteki udostepnionej przez producentéw oraz symulowac pozycjonowanie w zrekonstruowanej objetosci pacjenta
(operacja ta nazywana jest ,planem wirtualnym®”).

3. Prowadnice chirurgiczne zebowe/szczekowo-twarzowe i modelowanie protetyczne. Wirtualny plan stuzy do zaprojek-
towania prowadnicy chirurgicznej, ktéra jest uzywany przez lekarza do prowadzenia wiertet chirurgicznych zgodnie z
planowanym kierunkiem i gtebokoscig wprowadzenia implantéw. Ta prowadnica chirurgiczna moze zosta¢ wyprodu-
kowana na dowolnej drukarce 3D pracujgcej z uzyciem plikdw STL. Uzytkownik moze réwniez zaprojektowac proteze
pacjenta (zwykle proteze zebowg) z wprowadzonymi do oprogramowania narzedziami o swobodnym ksztatcie powier-
zchni i objetosci. Wynik jest eksportowany w formacie STL do druku 3D lub technologii CAD/CAM.

Prowadnica chirurgiczna zaprojektowana do prawidfowego kierowania wiertet chirurgicznych i modelowanych protez zebéw

1.3. OSTRZEZENIE

Oprogramowanie AIS 3D App umozliwia wyswietlanie zdje¢ radiologicznych jamy ustnej/szczeki i twarzy. Uzytkownik moze
wtedy poruszac sie po roznych widokach, analizie segmentowej i perspektywie 3D. Ponadto uzytkownik moze symulowac
rézne obiekty na radiogramie w celu planowania leczenia.

Po zakoriczeniu planowania leczenia i symulacji wizualnej uzytkownicy moga generowac raporty i symulowane obrazy w celu
oceny i diagnostyki, a takze moga wykonywac prowadnice chirurgiczne i modelowanie protez, ktdre mozna wyeksportowac
w formacie STL do produkcji za pomocg dowolnego urzadzenia RP lub CAD/CAM.

Oprogramowanie AIS 3D App moze by¢ uzywane wytgcznie przez przeszkolonych specjalistow, ktérzy przyjmuja petng
odpowiedzialnos¢ za ocene diagnostyczng. Oprogramowanie nie wykonuje zadnej automatycznej diagnostyki ani nie moze
zastapic interpretacji lekarza specjalisty. W zadnym wypadku firma Acteon nie ponosi odpowiedzialnosci za btedy w leczeniu
pacjenta ani za jakiekolwiek szkody spowodowane btedng interpretacjg obrazow.

Oprogramowanie AIS 3D App nie moze sam w sobie tworzy¢, wptywac ani kontrolowa¢ postepu, sekwencji lub procedury
jakichkolwiek zabiegdw chirurgicznych, ktére muszg by¢ zawsze wykonywane przez certyfikowanego i przeszkolonego sto-
matologa lub chirurga jamy ustne;j.

Dalsze uwagi:

+  Pliki STL mozna eksportowac do réznych programow innych firm, ktére nie sg kontrolowane przez oprogramowanie AIS
3D App lub stanowig akcesorium dla tego oprogramowania

+  Oryginalne pliki danych skanowania nigdy nie sg modyfikowane ani edytowane, ale zawsze sg naktadane w celu zachowa-
nia doktadnosci danych radiologicznych

+ Algorytmy oprogramowania AIS 3D App zostaty przetestowane tylko na zestawach danych DICOM CT/CBCT, dlatego
zaimplementowane filtry nie sa zoptymalizowane pod katem MRI, chociaz oprogramowanie moze odczytywaé obrazy
DICOM pochodzace z zestawédw danych MR.
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1.4. OPIS OPROGRAMOWANIA

Oprogramowanie AIS 3D App obstuguje wszystkie popularne funkcje obrazowania medycznego 3D uzywane przez lekar-
zy w celu potwierdzenia diagnozy. Obejmuje ono r6znego renderowanie objetosci oraz IsoSurface, narzedzia segmentacji,
maskowanie i rzezbienie, MPR oraz narzedzia do pomiaru 2D i 3D oraz analizy. Poniewaz obrazowanie 2D jest nadal wazng
funkcja, jednym kliknieciem mozna przetgczy¢ sie do widoku 2D, uzy¢ jeszcze bardziej zaawansowanego widoku MPR lub
powréci¢ do widoku 3D.

Oprogramowanie AIS 3D App charakteryzuje sie intuicyjnym interfejsem uzytkownika, obrazowaniem 2D, MPR i 3D, dosko-
natg jakoscig obrazu i rozbudowanymi opcjami wizualizacji, szybkim renderowaniem obrazu, narzedziami pomiarowymi i
analitycznymi oraz tatwym zintegrowanym raportowaniem. Oprogramowanie integruje wszystkie narzedzia do modelowania
powierzchni i objetosci niezbedne do zintegrowania funkcji diagnostyki i planowania wirtualnego z dowolnym systemem
CAD/CAM i systemem szybkiego prototypowania w celu dalszego przetwarzania i produkgji.

Formatem wyjsciowym w oprogramowaniu jest plik STL, skoncentrowany gtéwnie na chirurgii stomatologicznej, szcze-
kowo-twarzowej i ortognatycznej. Ponizej znajduje sie lista mozliwych urzadzen, ktére mozna modelowa¢ za pomoca opro-
gramowania:

*  Prowadnice chirurgiczne do planowania implantéw zebowych i Srub chirurgicznych

*  Prowadnice do ciecia i redukcji kosci w chirurgii szczekowo-twarzowe;j

*  Modele przeszczepdw kostnych do zabiegoéw regeneracyjnych w obrebie zuchwy/szczeki
*  Protezy zebowe i szczekowo-twarzowe

1.5. WYMAGANIA SPRZETOWE

Procesor Intel i5 lub i7

RAM Minimum 4 GB, w przypadku duzych zbioréw danych sugerowane jest 8 GB

Dysk twardy 300-500 GB (do przechowywania pacjentéw)

Karta graficzna Linia NVIDIA GeForce. Dla lepszego efektu: linia Nvidia GTX lub QUADRO

Ekran 1920 x 1080 dla optymalnej wizualizacji (min. 15")

oS Windows 10, Windows 11, macOS Catalina, macOS Big Sur, macOS Monte-
rey, macOS M1 architecture
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ROZPOCZECIE PRACY

2.1. STRONA GLOWNA

PASEK NARZEDZI

BAZA DANYCH PACJENTOW

Projekt

Zbiér danych DICOM
Pliki STL/obiekt 3D
Zdjecia

Dokumenty
Powiadomienie

2.2. LOGOWANIE

T

Po pierwszym uruchomieniu opro- e S N S R N O eI e
gramowanie dziata w trybie offline. | S i '

Rozpoczecie procedury logowania jest = |

obowigzkowe; kliknij OK, aby rozpocza¢

rejestracje.

Login/Registration o
Jesli masz juz konto, wprowadz swojg Password | ]

nazwe uzytkownika (e-mail) i hasto. e |Mtp5:.l'.l'.1-:| AP, ACEONGELUD. Comyapi

Nastepnie kliknij ZALOGU).
L —
| Fruwrl P avvword | Tl |
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2.3. FOLDER NOWEGO PACJENTA

Kliknij ikone DODAJ PACJENTA na PASKU NAR-
ZEDZI

Wypetnij formularz, wprowadzajgc wszystkie
dane pacjenta: Imie, nazwisko, data urodzenia i
dodatkowe uwagi.

Nastepnie kliknij OK.
Usun wpisy, klikajgc ANULUJ.

JESLI ZBIOR DANYCH DICOM JEST JUZ DOSTEPNY,
MOZNA KLIKNAC OK BEZ WYPELNIANIA WSZYST-
KICH POL.

DANE PACJENTA ZOSTANA AUTOMATYCZNIE
ODCZYTANE Z PLIKOW DICOM.

W zaleznosci od obiektu, ktéry ma zosta¢ zaimportowad, kliknij jeden z nastepujacych przyciskow:
e IMPORTUJ STL (Anatomia, model woskowy, Evobite i inne pliki STL)
* IMPORTUJ ZDJECIA 2D (zdjecia pacjenta lub panoramiczne w formacie JPG/PNG/BMP)
* IMPORTUJ BADANIE/PROJEKT 3D (obrazy DICOM lub projekty oprogramowania AIS 3D App 5.0)
* IMPORTUJ DOKUMENTY (zalecenia, notatki, raporty w formacie PDF itp.)

Kliknij ZAMKNIJ, aby wréci¢ do strony gtéwne;j.

mario ross
g~k
| e BTL | | Ood L S |
WTDOET S0 R T ,.| | Lo ea S |
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1. Import STL

Wybierz typ pliku STL, ktéry ma zosta¢ zaimportowany; a nastepnie kliknij IMPORTUJ.
Eksplorator Windows/Finder otworzy sie automatycznie. Wyszukaj i wybierz potrzebny plik; nastepnie kliknij Importuj.

mario rossi

Kliknij Obiekty 3D na , aby wyswietli¢ wszystkie zaimportowane pliki STL.

UWAGA! NA TYM ETAPIE UZYTKOWNIK £ACZY TYLKO PLIKI STL Z PACJENTEM, DO KTOREGO NALEZA. IN-
FORMACJE O PROCEDURZE DOPASOWYWANIA, PATRZ PUNKT 3.6.
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2. Importuj badanie/projekt 3D

Kliknij IMPORTU]J PLIK(I), aby zaimportowac pliki DICOM (pojedyncze lub wieloramkowe) lub projekty znajdujgce sie w fol-
derze ZIP.

Kliknij IMPORTU]J FOLDER, aby zaimportowac pliki DICOM lub projekty znajdujgce sie w otwartym, zdekompresowanym fol-
derze lub na ptycie CD.

mario rossi

Tt

It file (.domd ap)
Ireganrn DHIORY daddes

Pesgble gran

OPROGRAMOWANIE AIS 3D APP IMPORTUJE TYLKO STANDARDOWE OBRAZY DICOM, T)J. OBRAZY UZYS-
KANE ZA POMOCA STANDARDOWYCH SKANEROW CT LUB CBCT, BEZ ZADNEGO PRZETWARZANIA
KONCOWEGO. SKONTAKTU) SIE Z PRODUCENTEM APARATU CT/CBCT, ABY UZYSKAC INFORMACJE NA TE-
MAT PRAWIDLOWYCH OPCJI EKSPORTU STOSU DICOM. SUGERUJE SIE IMPORTOWANIE TYLKO OBRAZOW
OSIOWYCH, JEDYNEJ ORIENTACJI ZARZADZANE) PRZEZ OPROGRAMOWANIE.

Wszystkie serie DICOM mozna znalez¢ na , klikajgc Obrazy DICOM.

Kliknij OTWORZ, aby otworzy¢ wizualizacje i diagnostyke zbioru danych DICOM. Kliknij LOKALIZACJA, aby otworzy¢ $ciezke
plikéw DICOM lokalnego folderu. Kliknij ANULUJ, aby usung¢ serie DICOM z folderu pacjenta.
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3. Importowanie nowych obiektéw

general

dateof birth __ Emparl dale lasl modified  u
1T2119/8 04042019 250652019 ‘i’rl:uEi:i re@dy

+ ©®

I pasr et Create I LHe L]

Nowe obiekty mozna doda¢ do folderu pacjenta, klikajgc DODA]J OBIEKT. —Jr—

Pojawi sie to samo okno, ktére zostato przedstawione na stronie 11. o
I prtf Crésst e

Kliknij NARZEDZIA->EDYTU]J, aby zmodyfikowa¢ dane pacjenta (imie, nazwisko,
data urodzenia itp.).
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©

PLANOWANIE IMPLANTOW

Polecenia podstawowe:

Left mouse button 3D ROTATION
Right mouse button + forward ZOOM IN

I
Right mouse button + back ZOOM OUT

SHIFT + Left mouse button PAN
CTRL + Left mouse button WIL SETTING

STANDARD 3D VIEWS

3.1. OTWIERANIE WIDOKU 3D

Pierwszg czynnoscia, jakg nalezy zrobi¢, aby rozpocza¢ planowanie implantéw, jest otwarcie zestawu danych DICOM.
Wybierz zadany folder pacjenta z BAZY DANYCH PACJENTOW. Nastepnie kliknij serie DICOM na
i kliknij OTWORZ, jak pokazano na rysunku.
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3.2. EKRAN GLOWNY

Caly proces planowania, poczawszy od wyboru odpowiedniej objetosci 3D po projekt szablonu chirurgicznego, jest zarzgdzany
w unikalnym oknie z fatwym w obstudze i wyposazonym we wskazéwki paskiem kreatora. Wszystkie czynnosci przedstawiono
po lewej stronie. Nalezy przestrzegac tego opisu, aby nie zapomniec o ktérymkolwiek z etapéw. Nacisnij NASTEPNY ETAP, aby
przejs¢ dalej lub kliknij bezposrednio zgdany etap na pionowym pasku po lewej stronie.

USTAWIENIA VOI
USTAWIENIA 3D
IMPORT DANYCH
USTAWIENIA CPR
RYSUNEK NERWU | [ i3 H' )
USTAWIENIE ZEBOW -l
PLANOWANIE IM- “
PLANTOW
EKSPORT DANYCH
PROJEKT PROWADNICY

3.3. USTAWIENIA VOI

Przede wszystkim mozna zmodyfikowac zrekonstruowang objetos¢ 3D za pomocg dwoch réznych narzedzi stuzacych do pr-
zycinania i edycji objetosci:

PRZYCINANIE: Redukcja objetosci 3D wzdtuz 3 gtdwnych ptaszczyzn anatomicznych

RZEZBIENIE: niestandardowe rzezbienie objetosci.

14 Podrecznik uzytkownika « AIS 3D App » 02/2022 » NAISPLO50M



POLSKI

3.3.1 Przycinanie

Trirnrning OFF r':j o Kliknij przycisk ON/OFF [WL./WYL.], aby aktywowac
narzedzie.

Trzy anatomiczne ptaszczyzny pojawig sie automa-

Kliknij z6tte sfery i poruszaj myszg, aby zwing¢/
rozwingc¢ objetos¢ rekonstrukgji. Kliknij STALE
PRZYCINANIE, aby potwierdzi¢.

3.3.2 Rzezbienie

Kliknij ROZPOCZNIJ RZEZBIENIE, aby rozpocza¢ wybieranie obszaru do usuniecia. Klikaj lewym przyciskiem myszy kolejne
punkty wokét obszaru do wyciecia, a nastepnie nacisnij przycisk SCULPT [RZEZB], aby potwierdzi¢ obszar rzezbienia.
Kliknij ODWROC, aby zachowa¢ wybrany obszar i usunga¢ reszte. Aby zignorowa¢ wybér, kliknij ANULU]J.

L RasgE Disstales
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3.4. USTAWIENIE 3D

Na drugim etapie mozna zmieni¢ ustawienia wizualizacji 3D,
Bones 2 wybierajgc zagdany szablon 3D z listy zawierajgcej wszystkie
dostepne szablony.

Kazdy szablon reprezentuje wstepnie zdefiniowang (lub
zdefiniowang przez uzytkownika) tkanke zgodnie z ustawie-
niami renderowania objetosci przedstawionymi w OPCJACH
OBJETOSCI.

L 1‘_:_. | Deelault

Po wybraniu szablonu ustawienia objetos$ci zostang auto-
matycznie zaktualizowane i bedg gotowe do precyzyjnej
regulaciji.

D0l Tranonsrenoy

16 Podrecznik uzytkownika * AIS 3D App * 02/2022 + NAISPLO50M



POLSKI

3.5. IMPORT DANYCH

mport 3D Objects

| Podczas tego etapu oryginalne pliki STL, zaimportowane wczesniej bez
! ! modyfikacji, s dopasowywane do obrazéw DICOM.

30 Objects Wybierz plik, ktéry ma zosta¢ wyréwnany, a nastepnie kliknij DOPASO-
WANIE.

W nowym oknie podrecznym (patrz nizej) sprawdz, czy podswietlony
jest przycisk DOPASOWANIE i ustaw prawidtowg nazwe obiektu do
wyréwnania; nastepnie kliknij OK, aby rozpocza¢ procedure.

Matehing

B e

LazEey g

B o it

Swirls
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3.6. DOPASOWANIE

Pojawi sie nowe okno z dwoma r6znymi widokami 3D: rekonstrukcjg 3D DICOM po stronie lewej i plikiem STL (do wyréwnania)
po stronie prawej. Te dwa pliki majg rézne uktadu odniesienia (RS), odpowiednio, CBCT i skanerowy. Kliknij lewym przyciskiem
oba pliki, aby wybraé¢ co najmniej trzy zgodne punkty odniesienia. Dla kazdego wyboru sfera punktéw wokét niego bedzie
uwzgledniana podczas najlepszego dopasowania natozenia.

BARDZO WAZNE JEST, ABY WYBRAC tATWE DO ZIDENTYFIKOWANIA OBSZARY NA OBU OBIEKTACH 3D.
NALEZY UWZGLEDNIC NP. POWIERZCHNIE MARKEROW EVOBITE 3D, A TAKZE STABILNE POWIERZCHNIE
ZEBOW (JESLI NIE MA STRUKTURY METALOWE]). NIE NALEZY UWZGLEDNIAC OBSZAROW O WYSOKIM PO-
ZIOMIE ROZPROSZENIA, KTORE SA MNIE) WIARYGODNE.

Po wybraniu punktéw odniesienia kliknij DOPASUJ PUNKTY. Oprogramowanie wykona podstawowe, sztywne pozycjonowa-
nie pliku STL na podstawie wybranych punktéw wspélnych. Aby poprawi¢ precyzje naktadania, kliknij NAJLEPSZE DO-
PASOWANIE. Dzieki zastrzezonemu algorytmowi najlepszego dopasowania oprogramowanie minimalizuje odlegto$¢ miedzy
powierzchniami ujetymi w sferach ustawionych wokét punktéw odniesienia, zwiekszajac precyzje natozenia pomiedzy plikami
STL i DICOM. Wartos¢ btedu Sredniej pojawia sie ponizej przycisku BEST FIT [NAJLEPSZE DOPASOWANE], wskazujgc Srednig
odlegto$¢ miedzy powierzchniami. Sprawdz profile plikéw STL na réznych widokach wieloptaszczyznowych (MPR) i dostosuj
ostateczng pozycje za pomoca widzetu obiektu umieszczonego posrodku obrazéw.

kdmching

-E"Jm'--t

Choote Malchng Afea
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Mozna zastosowac pierwsza transformacje STL do wszystkich pozostatych plikow. Wybierz plik STL, ktéry ma zosta¢ wyréw-
na¢, a nastepnie kliknij DOPASOWANIE, jak pokazano wcze$niej. Wybierz opcje: TAK SAMO JAK: [ANATOMIA] i kliknij OK.
Oprogramowanie automatycznie przeniesie ten nowy plik do prawidtowej pozycji, w oparciu o poprzednig transformacje.

Matching

WA 1T B AT

NAJWAZNIEJSZYM WYMOGIEM DLA PRACOWNI JEST SKANOWANIE I PRZECHOWYWANIE WSZYSTKICH
PLIKOW STL W TYM SAMYM UKtADZIE ODNIESIENIA!
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3.7. USTAWIENIA CPR

Klikajgc ikone CPR mozna narysowac krzywga CPR, wskazujgc ptaszczyzne rekonstrukcji wzdtuz linii przydatnej do rekonstrukgji
obrazu panoramicznego. Widok CPR (lub zrekonstruowany obraz panoramiczny) jest obliczany poprzez rzutowanie wszystki-
ch wartosci wokseli widocznych na ptaszczyznie prostopadtej do wybranego obrazu osiowego i przecinajacych krzywa CPR na
pojedynczy widok 2D. Powstata powierzchnia jest nastepnie dopasowywana na ptaszczyznie, aby uzyskac standardowy widok
panoramiczny.

LAY

Przed rozpoczeciem $ledzenia krzywej CPR nalezy wybrac tuk, na ktérym uzytkownik chce pracowac. Wybierz obraz osiowy,
na ktérym sledzona jest krzywa CPR i, jesli to konieczne, zmodyfikuj nachylenie ptaszczyzny zgodnie z ptaszczyzng akwizycji
i anatomia pacjenta. Aby zmieni¢ nachylenie ptaszczyzny, kliknij lewym przyciskiem myszy na wskaznikach obrotu na korcu
z6ttej linii na widoku zwiadowczym, przytrzymaj go i przeciagnij myszg w zagdanym kierunku.
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3.8. RYSUNEK NERWU

Mozliwe jest Sledzenie prawego i lewego nerwu w tuku zuchwy wzdtuz nowej krzywej CPR.

Zacznij rysowac¢ prawy nerw na widoku CPR, klikajac punkty lewym przyciskiem myszy. Punkty mozna réwniez dopasowacé
na widoku przekroju. Kliknij RESETUJ, aby ponownie rozpoczaé rysowanie. Przewijaj rolkg myszy, aby zmieni¢ obraz panora-
miczny i podazaj za pozycjg nerwu na réznych ptaszczyznach. Kliknij ZAKONCZ RYSOWANIE, aby ukoriczy¢ obiekt. Nastepnie
kliknij DODAJ LEWY NERW, aby rozpocza¢ od lewej strony zuchwy.

3.9. USTAWIENIE ZEBOW

Przed umieszczeniem implantéw konieczne jest zidentyfikowanie wszystkich elementéw do poprawienia.

Kliknij zadany element, a nastepnie wybierz odpowiedni obszar (cyfrowy model woskowy lub obszary bezzebne) na rekonstru-
kcji 3D. Mozna réwniez wstawi¢ wirtualny model woskowy, klikajgc DODA] i dostosowac jego objetos¢ i potozenie bezposred-
nio na widokach 3D lub MPR. Po zakoniczeniu wszystkich operacji kliknij NASTEPNY ETAP, aby kontynuowac.

Lot = )
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3.10. POZYCJONOWANIE IMPLANTOW

Wszystkie wybrane wczeséniej elementy zaznaczone sg kolorem jasnoniebieskim. Kliknij je, aby otworzy¢ okno biblioteki im-

plantéw.
implant Flanning Fin Planning |

£} an
47 37
45 kb A5

44 w 34
43 - 33

42 41 37 M

Click on Tooth marker o sdd &5 implant

W nowym oknie standardowy implant jest juz umieszczony wewnatrz kosci w wybranym wczesniej obszarze. Mozliwe jest
pobranie zadanej biblioteki implantéw z CHMURY, a nastepnie wybranie najwtasciwszego komponentu protetycznego. Kliknij
ZASTOSUJ, aby potwierdzi¢ i powréci¢ do okna planowania implantéw.
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Lista przyciskow pozwala na modyfikacje pozycji implantu
na wszystkich widokach 2D:

A
+
*
&
+

Zmiana kata implantu: obr6¢ gére implantu
utrzymujac wierzchotek nieruchomo.

Zwiekszenie/zmniejszenie wymiaru implantu

Przesuwanie implantu (0,5 mm na kazde klik-
niecie lewym przyciskiem myszy w wybranym
kierunku). Mozliwe jest réwniez przenoszenie
implantu wzdtuz jego osi za pomoca klawiszy
strzatek (W GORE i W DOL)

Zmiana nachylenia implantu: obré¢ wierzcho-
tek implantu utrzymujac gérna czes¢ nieru-
chomo

Implant mozna przesuwac, klikajac przycisk
umieszczony na srodku obiektu

Po umieszczeniu implantu we wiasciwej pozycji istnieje mozliwos¢ doboru/modyfikacji tacznika oraz korekgji osi protezy.

Mozna zmieni¢ orientacje osi tgcznika (utrzymujac statg o$ implantu) przesuwajac sie wzdtuz suwaka przycisku wskazanego
na rysunku ponizej. Kontroluj go rowniez na zgryzowym widoku 3D, aby zwiekszy¢ doktadnosc.

Abutment [ cnange || < | |EH)

IDiemme/Generic MUA4.75- 17°GH4 -
Angle: 17

Fasfa o

Lise Prosthetic Axis

GFF | oM
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Nowe wydanie pozwala kontrolowac réwnolegto$¢ osi pro-
tezy dzieki dwém prostym czynnosciom:

Kliknij prawym przyciskiem myszy o$ protezy, ktéra ma - ""‘*{
zosta¢ zmodyfikowana; ‘.

- Haip bglges
Nastepnie wybierz opcje USTAW ROWNOLEGLOSC OSI NA ' Dmirtr i mpiae
i wybierz element, wzgledem ktérego ma zosta¢ przeprowa- ;
dzone wyréwnywanie.

Tt ek mam parale fo

Crangr macoh Mt

O$ protezy zostanie automatycznie zaktualizowana i
ustawiona réwnolegle do implantu referencyjnego.

Po osiggnieciu rownolegtosci osi protezy,
upewnij sie, ze wszystkie implanty znajdujg
sie w bezpiecznej pozycji.

Jesli uzytkownik chce dokona¢ pewnych korekt, nalezy
aktywowa¢ opcje UZY) OSI PROTEZY, jak pokazano na
rysunku.

Tylko w tym przypadku mozliwa bedzie zmiana osi implantu
poprzez obrét implantu wokét osi protezy, przy utrzymaniu
protezy w prawidtowej pozycji.
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PROJEKT PROWADNICY CHIRURGICZNE]

Po zakonczeniu planowania implantu mozna przej$¢ do projektowania prowadnicy chirurgicznej, klikajgc zaktadke Proje-
kt prowadnicy w panelu menu po lewej stronie. Zostanie uruchomiona procedura ze wskazéwkami, dajgca uzytkownikowi
mozliwos¢ ustawienia parametréw konstrukcyjnych.

4.1. KONFIGURACJA BLOKOWANIA PODCIENIA

Menu boczne informuje o poleceniach regulujgcych blokowanie podcienia modelu, podobnie jak w przypadku wstepnych

modeli woskowych. Bedzie mozna okresli¢ grubos¢, kat blokowania, stopien chwytu oraz gtadkos$¢ wirtualnego modelu wos-
kowego.
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Strzatka na srodku modelu definiuje kierunek osi wstawiania obliczany automatycznie w odniesieniu do ksztattu modelu. Aby
zmodyfikowac ten kierunek wstawiania i wygenerowanych obszaréw zacienionych (kolor brazowy), przeciggnij grot strzatki w
zadanym kierunku.

Undieiod Gonmation

Epp PO Moo g

Mozliwe jest zdefiniowanie kierunku osi wstawiania poprzez przesuniecie modelu w pozagdanym punkcie widzenia. Klikajgc pr-
zycisk USTAW KIERUNEK Z WIDOKU sprawia, ze kierunek osi strzatki zostanie ustawiony prostopadle do powierzchni ekranu.

PCHMNT OF VIE

g | Rimoar g
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4.2. GENEROWANIE POWIERZCHNI MODELU WOSKOWEGO

Po zdefiniowaniu kierunku osi wstawiania klikniecie opcji GENERUJ PODCIENIE rozpoczyna generowanie powierzchni mo-
delu woskowego. Mozliwa jest réwniez lokalna modyfikacja tej powierzchni, sprawdzanie odlegtosci od modelu, aktywacja
funkcji modelowania oraz przyciskéw wizualizacji odstepéw znajdujacych sie w menu po lewej stronie. Klikniecie przycisku
menu NEXT STEP [NASTEPNY ETAP] rozpoczyna ostatnig cze$¢ konstrukgji prowadnicy

Uredn il Termnari on

4.3. PARAMETRY SLEDZENIA I KONSTRUKCJI

Sledz zewnetrzng krawedz prowadnicy otaczajgcg obszar na modelu: polecenie jest domysinie aktywne. Punkt kontrolny jest
dodawany za pomoca kazdego klikniecia mysza. Nie ma koniecznosci zamkniecia petli obszaru, wystarczy umiesci¢ ostatni
punkt blisko pierwszego. Nastepnie nalezy sprawdzi¢ i zdefiniowa¢ tolerancje dopasowania oraz wartosci grubosci okluzyjnej
i bocznej. Aby ostatecznie zmodyfikowa¢ zdefiniowang krawedz, kliknij i przeciagnij dowolny punkt do zgdanej pozycji, nas-
tepnie kliknij UTWORZ PROWADNICE, aby potwierdzi¢ i przejdz do konstrukcji objetosci.

Guide Generatipn

Free Formm Modeling
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4.4. NARZEDZIA DO MODELOWANIA

Narzedzia do modelowania stajg sie aktywne po utworzeniu objetosci prowadnicy. Umozliwiajg one dodanie/usuniecie ma-
teriatu, wygtadzenie powierzchni oraz wypetnienie zagtebien. Zwykle sg one uzywane do wygtadzania granic i wzmacniania
obszaréw z gtebokimi zagtebieniami.

Giuilcke Genmeratbon

| faman o

Free Form Modeling

4.5. SZCZELINY KONTROLNE I ESTETYCZNE SZCZELINY WZMACNIAJACE

W narzedziach do modelowania znajduja sie polecenia stuzace do tworzenia cylindrycznych otworéw i prostokatnych szczelin
oraz ich parametry wymiarowe w zakresie gtebokosci i wielkosci. Klikniecie powierzchni prowadnicy w zadanym potozeniu
spowoduje wygenerowanie wybranej geometrii z osig zorientowang wzdtuz kierunku widzenia uzytkownika.

T L law .;”‘ ":.-,.

&3 len
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4.6. FINALIZACJA

Klikniecie przycisku NEXT STEP [NASTEPNY ETAP] spowoduje zakohczenie generowania prowadnicy poprzez skonstruowa-

nie miejsc wystepowania szczelin. W menu bocznym pojawi sie karta RAPORTY/EKSPORT DANYCH, umozliwiajgca operacje
eksportu do pliku STL.

Reports / Export Data
Report

Export

Lag=? &0
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SEGMENTACJA

5.1. SEGMENTACJA ZEBA

Aktywuj tryb PEDZLA i recznie $ledz zadany kontur zeba, trzymajgc wcisniety lewy przycisk myszy. Jedli opcja AUTO SEGMENT
[AUTOMATYCZNE] SEGMENTACJI] jest WLACZONA, zab jest usuwany zaraz po zwolnieniu lewego przycisku myszy. W prze-
ciwnym razie kliknij przycisk TOOTH SEGMENT [SEGMENTACJA ZEBA]. Edytuj ziarna, aby poprawic¢ ksztatt zeba (CTRL + lewy
przycisk myszy, aby doda¢ ziarna, SHIFT + lewy przycisk myszy, aby doda¢ ziarna tta).
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5.2. SEGMENTACJA KOSCI

Ustaw progi kosci i tta. Jesli opcja AUTO SEGMENT [AUTOMATYCZNE) SEGMENTACJI] jest WEACZONA, koS¢ jest usuwana
natychmiast po zwolnieniu lewego przycisku myszy. W przeciwnym razie kliknij przycisk BONE SEGMENT [SEGMENTACJA

KOSCI]. Edytuj ziarna, aby poprawic¢ ksztatt koéci (CTRL + lewy przycisk myszy, aby doda¢ ziarna, SHIFT + lewy przycisk myszy,
aby doda¢ ziarna tfa).
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NARZEDZIA ZAAWANSOWANE

6.1. CIENKA PLYTKA

Wiacz przycisk THIN SLAB [CIENKA PLYTKA]. Pojawig sie rownolegte ptaszczyzny ciecia, a wszystko poza ptaszczyzng zostanie
ukryte na widoku 3D. Ta funkcja jest przydatna do izolowania obszaru ROI oraz do obracania widokéw wokét obszaru ROI, jak
w przypadku zeba madrosci.

*  Przesun krzyzyk kursora, aby przesung¢ cienka
ptytke

*  Przeciggnij czerwone punkty na ptaszczyznach
cienkiej ptytki, aby zwiekszy¢/zmniejszy¢ grub-
03¢ ptytki

+  Obro¢ kamere na widoku 3D, aby przeanali-
zowac ROI

*  Wyigcz przycisk THIN SLAB [CIENKA PLYTKA],
aby powréci¢ do poprzedniego trybu wizuali-
zacji

6.2. ENDOSKOPIA

Wiacz przycisk ENDOSCOPY [ENDOSKOPIA]. Zostanie aktywowany tryb kamery perspektywicznej, podtgczonej do aktualnej
pozycji kursora. Tryb perspektywiczny symuluje tryb wizualizacji rzeczywistej kamery i jest przydatny do jakosciowego bada-
nia jam, takich jak zatoki szczekowe i drogi oddechowe.

« Uzyj lewego przycisku myszy, aby przesunagc
kamere do przodu

« Uzyj prawego przycisku myszy, aby przesungc
kamere do tytu

+  Uzyjlewego i prawego przycisku myszy i porus-
zaj nig, aby zbadac¢ obszar wokét kamery

*  Wylgcz przycisk ENDOSCOPY [ENDOSKOPIA],
aby powréci¢ do poprzedniego trybu wizuali-
zacji
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6.3. DROGI ODDECHOWE

Wiacz przycisk AIRWAYS [DROGI ODDECHOWE]. Uktad okien zostanie przetagczony na tryb DROGI ODDECHOWE, w ktérym
obraz czotowy powinien zosta¢ recznie wysrodkowany wzdtuz drég oddechowych, aby prawidtowo recznie klikng¢ lewym pr-
zyciskiem myszy w celu narysowania trajektorii kamery.

« Uzyj lewego przycisku myszy, aby klikngc¢
wewnatrz drég oddechowych i $ledzi¢ linie na
widoku czotowym.

+  Kliknij ZAKONCZ, aby zamkna¢ tryb rysowania.

*  Wiacz przycisk ENDOSCOPY [ENDOSKOPIA], aby
aktywowa¢ widok perspektywiczny i zamocuj
kamere do linii.

*  Wylgcz przycisk AIRWAYS [DROGI ODDE-
CHOWE], aby powrdci¢ do poprzedniego trybu
wizualizacji.

6.4. SSZ

Naciénij przycisk TMJ [SSZ]. Uktad okien zostanie przetgczony w tryb SSZ, w ktérym obrazy MPR sg podzielone na 2 czesci w
celu odrebnej, ale jednoczasowej, analizy SSZ.

+  Uzyj lewego przycisku myszy, aby ustawi¢ kursory na lewym/prawym SSZ.

«  Kliknij przycisk THIN SLAB [CIENKA PLYTKA], aby lepiej przeanalizowa¢ wyrostek ktykciowy bez ingerencji w dét szczeki
(tryb interaktywny).

*  Wytacz przycisk THIN SLAB [CIENKA PLYTKA], aby powrdéci¢ do poprzedniego trybu wizualizacji

+  Naciénij przycisk TM [SSZ], aby powrdci¢ do poprzedniego trybu wizualizacji.
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GORNY PASEK NARZEDZI
FUNKCJE WSPOLNE

GORNY PASEK NARZEDZI w oprogramowaniu zawiera funkcje wspéline dla wszystkich stron kreatora. Ponizej ikon znajduje sie
zrozumiaty opis czynnosci. Wszystkie dostepne funkcje s3 wymienione ponizej:

ZAPISZ: zapisz biezacy projekt i przechowaj go na liscie pacjentéw

RESETUJ WIDOK: zresetuj kat kursora 2D MPR i dopasuj widoki do ekranu (zresetuj wszedzie wspétczynnik powiekszenia)
ZMIEN UKLAD: otwérz okno podreczne, aby zmieni¢ wyglad ekranu. Propozycja uktadu moze by¢ inna dla kazdej strony
kreatora, zgodnie z czynno$ciami dostepnymi na biezgcej stronie kreatora

ZRZUT EKRANU: zapisz biezacy widok jako plik obrazu

S/P: aktywuj kursor ustawiania kontrastu. Poruszanie myszg w pionie zmienia szeroko$¢ okna, przesuwanie w poziomie
zmienia poziom okna, interaktywnie modyfikujac jasnos¢/kontrast obrazu. To samo polecenie dziata rowniez w oknie 3D.
Ponownie kliknij ikone, aby powréci¢ do kursora MPR.

7.1. GORNY PASEK NARZEDZI - WSPOLNE FUNKCJE

Klikniecie ikony LINIJKI wySwietla menu rozwijane z dostepnymi narzedziami pomiarowymi:

ODLEGLOSC: kliknij lewym przyciskiem myszy 2 punkty na widokach MPR, aby
zobaczy¢ odlegtosé. Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby wyswietli¢ profil HU
wzdtuz linii

KAT: kliknij lewym przyciskiem myszy 3 punkty na widokach MPR, aby zobaczy¢
kat

ADNOTACJA: kliknij lewym przyciskiem myszy na widokach MPR i przeciggnij
myszg w pozadanym kierunku oznaczonym strzatka. Zwolnienie przycisku
myszy powoduje wyswietlenie okna adnotacji, w ktérym mozna dodac tekst.
Klikniecie OK spowoduje dodanie adnotacji do biezgcego widoku MPR D Deraity

ROI: kliknij lewym przyciskiem myszy wokét zgdanego obszaru, a nastepnie [PEPE | T ra————
kliknij przycisk FINISH POLYGON [ZAKONCZ WIELOKAT], aby zakoAczy¢ rysowa-
nie. Zostang wyodrebnione dane obszaru otoczonego (powierzchnia, obwad,
Srednia, maks., min., odchylenie standardowe, wartosci HU). Przytrzymaj przycisk SHIFT (PC) lub CMD (Mac) wcisniety podc-
zas rysowania, aby zaprojektowac dowolny obszar.

GESTOSC KOSCI: Jesli implant zostat ustawiony, klikniecie tego przycisku spowoduje wy$wietlenie gesto$¢ kosci (wartosci
HU) wokét implantu.

KASUJ WSZYSTKIE POMIARY: usuwa wszystkie pomiary. Aby usung¢ tylko jeden pomiar, wystarczy klikng¢ wartos¢ pomiaru
do usuniecia prawym przyciskiem myszy i wybra¢ opcje USUN OBIEKT z menu podrecznego.
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7.2. USTAWIENIA

Po kliknieciu ikony USTAWIENIA wyswietli sie okno podreczne, w ktérym mozna dostosowac podstawowe funkcje GUI
(czcionki, kolory, ...). Polecenia nie wymagajg wyjasnien.
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7.3. POMOC

Po kliknieciu przycisku HELP [POMOC] pojawi sie interaktywny przewodnik krok po kroku, sugerujacy uzytkownikowi
najczesciej uzywane funkcje.

e Kliknij przycisk PLAY [ODTWORZ], aby otworzy¢ film,
pokazujacy uzytkownikowi, jak dziata sugerowana
funkcja.

o  Kiliknij przycisk NEXT [DALE]], aby przejs¢ do
nastepnej wskazéwki.

e  Kliknij przycisk PREVIOUS [WSTECZ], aby powrdci¢ do
poprzedniej wskazowki.

e  Kliknij przycisk CLOSE [ZAMKN]IJ], aby zamkna¢ sys-
tem POMOCY.

Podazanie za WSKAZOWKAMI spowoduije otwarcie nastepnego sugerowanego okna WSKAZOWKI.
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RAPORT NIESTANDARDOWY

Wybierz karte Raporty/Eksport, a nastepnie Raport niestandardowy, aby Reports / Export Data
wigczy¢ narzedzie do raportowania.

Modut raportu niestandardowego pozwala uzytkownikowi stworzy¢ szablon
raportu, aby podstawi¢ go obrazami

i wydrukowa¢ go do PDF na drukarce standardowej lub drukarce DICOM.

8.1 TWORZENIE SZABLONU

Szablony raportéw mozna edytowac zaczynajgc od juz istniejgcego szablonu
(dwa szablony sg dostepne domysinie) lub tworzone od podstaw.

Custom Reports

Kliknij Nowy, aby rozpocza¢ od pustej strony lub
Edytuj, aby zmodyfikowaé aktualnie wybrany sza-
blon raportu

Kliknij Dodaj zawartos$¢ na gérnym pasku, aby doda¢
pole do raportu. Dostepne sg nastepujgce opcje:

- Dodaj logo: pole na logo gabinetu

« Dodaj obraz: pole dla pojedynczego obrazu
« Dodaj komentarz: pole na komentarze

. Dodaj nagtéwek: Nagtéwek raportu

« Dodaj stos: pole dla stosu obrazéw
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Po wybraniu element jest automatycznie dodawany
do strony. Uzytkownik moze zmieni¢ potozenie i
rozmiar elementu dziatajgcego na jego granicach lub
klikna¢ prawym przyciskiem myszy, aby wyswietli¢
menu kontekstowe, ktére pokazuje rézne akcje w
zaleznosci od typu pola.

Dla pola obrazu dostepne sg nastepujace ustawienia

gtéwne:

« Powiekszenie obrazu

«  Wybierz typ obrazu: pole zostanie podstawione
automatycznie zgodnie z tym wyborem

LR CfTUE]

Dla pola stosu dostepne sg nastepujgce ustawienia
gtéwne:

« Powiekszenie obrazu

«  Wiersze: liczba wierszy w siatce

«  Kolumny: liczba kolumn w siatce

Zpom
[[1 ) Iy P PP

Derlrir der

T T R

Aby zapisa¢ szablon, kliknij Zapisz szablon. Save templ
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8.2 DODAj OBRAZY DO RAPORTU

Pojedyncze obrazy lub stosy mozna dodac do raportu za pomoca menu kontekstowego w obszarze wyswietlania podczas pro-
cedury, uzywajgc przyciskéw, odpowiednio, Add to report [Dodaj do raportu] i Add Stack to report [Dodaj stos do raportul:

Widok sprawy mozna réwniez pobrac z samego modutu raportu, klikajac przycisk Add images [Dodaj obrazy]:

WA D app - “TIAE PAT

o Fhet)|

Custom Reports

pAa ST A
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8.3 PODSTAW RAPORT

Dodane obrazy sg dostepne na pasku bocznym po lewej stronie interfejsu raportu niestandardowego. Zgodnie z dostepnymi

obrazami i wybranym szablonem, niektére pola zostang podstawione automatycznie:

Aby doda¢ dodatkowe obrazy do raportu, przeciggnij i upus¢ je z paska bocznego do zgdanego pola w raporcie.

Dla danych stosu uzytkownik moze wybra¢ okreslony zakres w dedykowanym interfejsie:

Jesli stos jest wiekszy niz dostepna liczba miejsc w szablonie raportu, do raportu zostang automatycznie dodane dodatkowe

strony.
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8.4 DRUKOWANIE RAPORTU

Dostepne sg nastepujgce opcje eksportu lub drukowania raportu niestandardowego:

Zapisz: Edytowalna wersja biezgcego raportu zos- - Unkncw
tanie wyeksportowana w zastrzezonym formacie,

ktéry mozna nastepnie ponownie zaimportowa¢ w
celu dalszych modyfikacji za pomoca przycisku Load g
[Wczytajl.

Zapisz do pdf: Biezacy raport zostanie wyeksporto-
wany w formacie PDF.

Link ncsr

Drukuj: Wyslij szablon do drukarki

Druk DICOM: Jezeli modut DICOM AIS jest wigczony,
mozliwe jest wystanie raportu réwniez do skonfiguro-
wanej drukarki DICOM.
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